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Poder Executivo
Prefeitura Municipal de Cujubim
Gabinete do Prefeito

MENSAGEM DE LEI N°57/GP/2026

Cujubim — RO, 22 de maio de 2026.
Senhor Presidente,

Nobres Vereadores

Nesta oportunidade apresento aos ilustres Vereadores o Projeto de Lei n°57/2026, que trata
sobre abertura de crédito adicional especial por superavit ao orcamento do municipio referente
ao repasse de transferéncias da unido, pertinente a PROGRAMA Educacédo Infantil —
NOVAS TURMAS 2024 , ADEQUADO A RESOLUCAO N° 6, DE 28 DE ABRIL
DE 2025 E CONFORME O MANUAL DE EXECUCAO FINANCEIRA DO
MEC/FNDE no valor de R$ 330.889,34 (Trezentos e trinta mil, oitocentos e oitenta
e nove reais e trinta e quatro centavos).

Para aporte dos recursos oriundos do Governo federal é necesséria & abertura de crédito
adicional especial por superavit ao orgamento do municipio deste exercicio, o qual foi estimado
o valor de R$ 330.889,34 (Trezentos e trinta mil, oitocentos e oitenta e nove reais e trinta
e quatro centavos).

Como se Vé trata-se de um procedimento administrativo/contabil necessario a efetiva utilizagao
dos valores transferidos pelo Governo federal a serem utilizados para atender as necessidades da
Secretaria Municipal de Educacédo (SEMECD), pertinente 8 PROGRAMA Educagéo Infantil
— NOVAS TURMAS 2024, para o restante do exercicio corrente conforme disposto no plano
de trabalho.

Assim, tratando-se de matéria de grande interesse social, cujos resultados
reverterdo em beneficios diretos & populagdo do municipio CUJUBIM, solicitamos que a mesma
seja apreciada em regime de urgéncia.

Solicitamos aos nobres Edis que leiam, discutam e por final aprovem o presente
Projeto de Lei, para que seja sancionado e convertido em Lei Municipal para o atendimento aos
preceitos legais maiores.

JOAO BECKER
Prefeito de Cujubim

Av. condor, 2588 — Setor Institucional — Cujubim — RO:
Fone/Fax: (69) 3582-2233/2059/2147
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CUJUBIM
AV CONDOR, 2588

84.736.941/0001-88 Exercicio: 2026

PROJETO N° 57, DE 22 DE MAIO DE 2026

Abre no orgamento vigente crédito adicional
especial e da outras providéncias

O(A) PREFEITO(A) DO MUNICIPIO DE CUJUBIM, Faco saber que a Cémara Municipal
aprovou e eu sanciono e promulgo a seguinte lei:

Artigo lo.- Fica aberto no orcamento vigente, um crédito adicional na importdncia de
R$330.889,34 distribuidos as seguintes dotacgdes:

02 07 01 SECRETARIA MUN DE EDUCAGAO E CULTURA

482 12.365.0003.2189.0000 ACESSO INTEGRAL A EDUCAGAO BASICA

330.889,34
3.3.90.30.00 MATERIAL DE CONSUMO FR: 0 2 569
2 Recursos de Exercicios Anteriores
012 225 AO ED INFANTIL NOVAS TURMAS
Artigo 20.- O crédito aberto na forma do artigo anterior serd coberto com recursos
provenientes de:

Superavit Financeiro: 330.889,34

Fontes de Recurso
2 569 330.889,34
Artigo 30.- Esta lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

JOAO BECKER
PREFEITO MUNICIPAL

[T ID: 494804 e CRC: ETIB3BABE



Estado de Rondo6nia

Prefeitura do Municipio de Cujubim
Secretaria Municipal de Educagao e Cultura - SEMEC

Memorando n2 265/GAB/SEMEC. Cujubim (RO) 11 de maio de 2026.

Da: Secretaria Municipal de Educag&o e Cultura/SEMEC
Para: Contabilidade
Assunto: Solicitacdo de elaboracdo de Projeto de Lei — Crédito Adicional

Prezado senhor,

Apds cumprimentd-lo cordialmente, vimos por meio deste solicitar elaboragdo de
minuta de Projeto de Lei visando a abertura de crédito adicional especial no orcamento do exercicio de
2026, conforme abaixo especificados:

Educacdo Infantil — NOVAS TURMAS (anexo, Plano de Trabalho

Valor de RS 330.889,34
Elemento de despesa: 3.3.90.30.00

Diante da relevancia da matéria para o interesse publico, solicito especial atengdo a
presente demanda orcamentaria, estando de acordo com a Lei Federal n2 4.320/64.

Sem mais, reiteramos votos de estima e consideragao.

Aleci de Assis Ramos
Secretaria SEMEC
Portaria - 13/2025

Autorizo na forma da lei:

Jodo Becker
Prefeito
Cujubim-RO

[T ID: 490608 e CRC: BBBGRBEE



PLANO DE TRABALHO - EDUCACAO INFANTIL - NOVAS TURMAS 2024

Adequado a Resoluc¢do n? 6, de 28 de abril de 2025 e conforme o Manual de Execucao
Financeira do MEC/FNDE.

1. DADOS INSTITUCIONAIS

Prefeitura Municipal de CUJUBIM /RO

CNPJ: 84.736.941/0001-88

Proponente: Secretaria Municipal de Educac¢dao de CUJUBIM /RO
Instituicdo Executora: Secretaria Municipal de Educacao
Secretaria Municipal de Educacdo: Aleci de Assis Ramos

E-mail: aleci_ramos@hotmail.com

Prazo de execugdo: 24 meses a contar da data do crédito
Prestacdo de Contas: BB AGIL e SiGPC/Contas Online - FNDE
Valor do Projeto: R$ 330.889,34

Conta Corrente Especifica: Agéncia 1178 Conta 791733

2. OBJETIVO GERAL

Atender com apoio suplementar novas matriculas de educagdo infantil em estabelecimentos
publicos e instituicdes conveniadas, garantindo a expansdo da oferta e a qualidade do
atendimento, conforme a Resolu¢do n? 6/2025.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover a integracao pedagdgica de tecnologias educacionais gamificadas.

- Ampliar o acesso a materiais pedagogicos diversificados.

- Desenvolver o pensamento computacional desde a Educagao Infantil.

- Garantir condi¢des adequadas de funcionamento das escolas de Educacao Infantil.
- Capacitar professores e equipes escolares.

- Favorecer a inclusao digital, social e cultural das criancas.

4. JUSTIFICATIVA

Este plano de trabalho cumpre exigéncia da Resolucao n? 6/2025 e integra o Programa de
Apoio a Educacgao Infantil do MEC/FNDE, visando atender novas matriculas, ampliar a oferta
e promover a melhoria da qualidade do atendimento. Estd alinhado a BNCC e ao Parecer
CNE/CEB n® 2/2022 sobre Computacao.




5. RESULTADOS ESPERADOS

e Melhorar a qualidade da Educagao Infantil.

e Ampliar o niumero de vagas ofertadas.

» Capacitar professores e gestores.

e Promover inclusao digital, cultural e social.

e Fortalecer a implementa¢do da BNCC e da Computacgao na Educacgdo Infantil.

6. EQUIPE EXECUTORA

A Secretaria Municipal de Educagdo sera responsavel pela execu¢do, acompanhamento e
coordenacdo do projeto. Todos os servicos e aquisi¢cdes serdo realizados em conformidade
com a Lei n? 14.133/2021 e demais normas vigentes.

7. RESPONSABILIDADES DOS AGENTES

Conforme o Manual de Execucdo Financeira (FNDE):

- SEB/MEC: gestao nacional, calculo de recursos, acompanhamento.

- FNDE: abertura de conta, transferéncia dos recursos e analise financeira.
- Municipio: execucdo direta, publicidade e prestacdo de contas.

- CACS-Fundeb: acompanhamento e emissdo de parecer conclusivo.

8. EXECUCAO FINANCEIRA

e Movimentacao exclusiva em conta especifica do programa (Decreto n? 7.507/2011).
 Proibidos saques e transferéncias, exceto folha de pagamento.

e Pagamentos somente via DOC/TED/ordem bancaria.

e Aplicacao financeira obrigatéria em fundos de curto prazo.

e Documentos comprobatorios em nome do Municipio com identificagdo FNDE.

e Arquivamento dos documentos por 20 anos (TCU).

9. PRESTACAO DE CONTAS

¢ Realizada no BB AGIL /Contas Online conforme utilizagdo do recurso.

e Deve conter notas fiscais, relatdrios, contratos e comprovantes.

e Requer parecer do CACS-Fundeb.

« Possibilidade de reprogramacao de saldos no exercicio seguinte, com no maximo 24 meses
do recebimento.

 Devolugdo de recursos nao utilizados via GRU, corrigidos pela Selic.




10- ESCOLAS BENEFICIADAS COM O PROJETO 2024

EMEF PEQUENO PRINCIPE 11038780

EMEF TEOTONIO BRANDAO VILELA 11009543

11. Aplicac¢do dos recursos de acordo com a legislacao vigente e com respectivos

percentuais aprovados.

Descricdo do projeto I: APRENDER BRINCANDO Projeto elaborado por
professores especialistas na area da Educagdo, especialmente da Educagdo
Fisica, com o objetivo de explorar o desenvolvimento integral da crianca da
Educacao Infantil e do Ensino Fundamental a partir de situacdes praticas
corporais, em que os alunos se exercitam e brincam ao mesmo tempo. Sua
composicdo apresenta equipamentos pedagégicos e caderno de atividades
psicomotoras para os professores. Disponibiliza condi¢cdes pedagogicas e
didaticas para os professores desenvolverem atividades praticas
psicomotoras, estruturadas conforme as unidades tematicas da Base Nacional
Comum Curricular, com equipamentos e materiais pedagégicos adequados
para essa faixa etaria. O Projeto “Exercitar e Brincar” é composto por caderno
de atividades psicomotoras e kit de equipamentos e materiais pedagogicos
para turmas de até 25 alunos. A intengdo é auxiliar o professor no
planejamento e execu¢do de suas aulas, sugerindo atividades elaboradas a
partir das diretrizes estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular para
os anos iniciais do Ensino Fundamental. Para cada atividade psicomotora
proposta o professor tera as seguintes informacoes: Relacdo de equipamentos
e materiais pedagdgicos, Ciclo Escolar, Unidade tematica da Base Nacional | Aplicacdo de
Comum Curricular, Objeto do conhecimento, Habilidade(s) da Base Nacional até 50%

Comum Curricular.

=165.444,67
Cada pratica psicomotora traz um descritivo da atividade para que o professor

saiba o passo a passo a ser executado pelos alunos para o bom
desenvolvimento do exercicio, inclusive com indica¢des de possibilidades de
variagdes, no intuito de diversificar e potencializar as praticas descritas no
caderno.

Descricio do projeto IV: BRINCANDO NA INFANCIA

Com uma inovadora linha de brinquedos projetados para o desenvolvimento
psicomotor de criangas, e, foco especial em ambientes educacionais, este
projeto presenta de forma interativa por meio de um aplicativo de Realidade
Aumentada (RA), que facilita a visualizacio em 3D dos brinquedos em
ambientes reais. Funcionalidade que auxilia educadores a organizar e otimizar
espacos de aprendizagem, permitindo que cada ambiente seja planejado de
acordo com as necessidades pedagogicas e o desenvolvimento das criancas.
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Os brinquedos possuem caracteristicas em sua composi¢do, espuma de alta
densidade (densidade 23), revestida com bagum resistente de 0,40mm,
garantindo durabilidade e seguranca. Com forte apelo pedagogico, auxiliando
no desenvolvimento motor, cognitivo e emocional das criangas. Melhorar a
coordenacgdo, o equilibrio e o controle corporal, promovendo também a
estimulagdo cognitiva por meio do reconhecimento de cores e formas, além de
incentivar a criatividade e a imaginacao.

Um Guia de Orientagdo Metodoldgica que acompanha os brinquedos. Este
material fornece aos professores fundamentos tedricos sobre a importancia do
brincar na educacgdo infantil, além de sequéncias didaticas organizadas para
apoiar o uso pedagégico dos brinquedos. O guia contempla campos de
experiéncia, objetivos de aprendizagem e sugestdes de variagdes das
atividades, proporcionando uma abordagem completa e eficiente para o
desenvolvimento integral das criangas.

Descricdo do projeto VI: BIBLIOTECA INFANTIL -

01 Tapete de borracha EVA com 36 pecas acondicionados em embalagem
plastica Medidas: 172x92X0,60 cm / Cada pec¢a tamanha 28x28 cm 01 Bau de
MDF - todo adesivado com o nome do projeto com as seguintes caracteristicas:
Altura de 56 cm x largura de 53 cm x comprimento de 42 cm Dobradigas: 02 de
aco inox Algas: 02 de pano - tipo corda Amortecedor: 01 pistdao com 26,5 cm
de comprimento e c¢/ forca de 30 newtons Rodinhas: 04 rodizios c/
revestimento na cor preta em polipropileno.

Descricao do projeto VII: MUNDO DE APRENDER E COMPARTILHAR E
ESPACO BRINCAR E CRESCER - A Brinquedoteca desempenha um papel
fundamental, sendo um espaco onde as criangas tém a oportunidade de
experimentar situagdes cotidianas e, ao mesmo tempo, desenvolver sua
propria personalidade, valores, ética e atitudes em interacdo com outras
criancas. Sua funcdo vai muito além de apenas entreter; trata-se de um
ambiente essencial para a formacao integral do ser humano, acompanhando-o
em diversas fases de sua vida.

Nesse contexto, a brinquedoteca visa atingir varios objetivos importantes,
como estimular o desenvolvimento de uma vida interior mais rica, melhorando
a capacidade de concentragdo, promover o equilibrio emocional, incentivar a
inteligéncia, a criatividade e as habilidades sociais, além de valorizar os
sentimentos afetivos e fomentar a sensibilidade.

Justificativa - O Projeto Brinquedoteca - Mundo de Aprender e Compartilhar e
Espaco Brincar e Crescer surgiu da demanda apresentada por diversos
profissionais e alunos, que identificaram a auséncia de um espacgo dedicado a
esse proposito. Este ambiente foi considerado essencial para o
desenvolvimento sociocultural tanto dos alunos quanto dos educadores,
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representando um ponto chave para a melhoria da educacao infantil nas
escolas da rede publica municipal.

Objetivos Especificos:
e Fomentar a socializacao, unido e inclusdo por meio de atividades em grupo;

e Promover a conscientizacdo sobre a importancia de organizar o ambiente
apés as brincadeiras;

e Oferecer alternativas para ocupar o tempo livre das criancas de forma
construtiva;

¢ Incentivar o habito da leitura;

e Ensinar valores como respeito, cooperacdo, ajuda mudtua e compreensao
entre as pessoas.

Descricdo do projeto XIV - PROJETO PEDAGOGICOS SENSORIAL - Projeto
pedagogico sensorial para faixa etdria de 6 meses a 6 anos incompletos,
composta por brinquedos, materiais manipulativos, guias para o orientador,
livros classificados em: pop-ups, livros 3-D, livros com DVD, livros sonoros,
livros de toque e sinta, livros com dedoches, livros de pano e historias,
acondicionados em estojo com rodinhas, para facilitar o transporte dos livros
€ 0 acesso as criangas:

Descricdo do projeto XV - PROJETO DIALOGANDO - Ao trazer a literatura
infantil para a sala de aula, o professor estabelece uma relagado dialégica com o
aluno, o livro, sua cultura e a prépria realidade. Além de contar ou ler a histdria,
ele cria condi¢des para que a crianc¢a trabalhe com a histdria a partir de seu
ponto de vista, trocando opinides sobre ela, assumindo posi¢des frente aos
fatos narrados, defendendo atitudes e personagens, criando novas situacdes
através das quais as proprias criangas vao construindo uma nova historia, a
qual retratara alguma vivéncia da crianga, ou seja, sua propria historia.
Acreditamos que a educagao seja um espago para descobertas obtidas através
da participacdo e colaboracdo ativa de cada crianga com seus parceiros em
todos os momentos, possibilitando, assim, a construcdo de sujeitos autonomos
e cooperativos. As historias fazem parte da cultura dos individuos desde os
primeiros anos de vida, contribuindo significativamente na formacao de seu
imaginario. A leitura oferece um prazer especial para a compreensdao do
mundo, o que a torna um recurso fundamental para a educagdo. O projeto e
proposto vem para abrir um espaco para os alunos, junto a parceria dos
professores, desenvolverem X o habito e o gosto pela leitura. O ato de ler e
interpretar pode se tornar mais agradavel quando e aliado a praticas
adequadas que estimulem os alunos no contato com o texto escrito. E através
deste projeto que a literatura infantil ganhara um sentido maior na vida das
criangas. Portanto, a conquista do pequeno leitor se da através da relagao
prazerosa com o livro infantil, onde sonho, fantasia e imaginacdo se misturam
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numa realidade unica, e o levam a vivenciar as emog¢des em parceria com 0s
personagens da historia, introduzindo assim situa¢des da realidade.

Descricio do projeto XVIII - PROJETO DE IMPLEMENTACAO DE
TECNOLOGIAS GAMIFICADAS NA EDUCAGCAO INFANTIL - Promover a
integracdo pedagégica de tecnologias educacionais, por meio de trilhas
gamificadas interativas e conteidos alinhados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), nas praticas de ensino-aprendizagem da Educacdo Infantil
em escolas publicas, visando o desenvolvimento integral das criangas e a
introducado a conceitos iniciais da computacao.

e Implementar trilhas gamificadas com atividades interativas focadas em
letras, numeros, cantigas populares, contos, utilizando recursos como multipla
escolha (com textos e/ou imagens), ligar e associar, arrastar e soltar, e
preenchimento de lacunas.

e Familiarizar os estudantes da Educacgao Infantil com o uso de tecnologias
digitais de forma ludica, segura e consciente, em consonancia com o eixo
Mundo Digital da computa¢do na BNCC.

e Desenvolver o Pensamento Computacional nas criangas por meio de
atividades interativas que envolvam reconhecimento de padroes,
sequenciacdo, atividades interativas basicas e resolucao de problemas, tanto
em contextos plugados quanto desplugados.

e Capacitar os professores da Educacdao Infantil no uso pedagégico das
tecnologias educacionais e das trilhas gamificadas, fomentando a incorporagao
desses recursos em seus planejamentos e praticas diarias.

e Contribuir para a inclusao digital e social das criancas da Educacdo Infantil
em escolas publicas, oferecendo oportunidades de contato com recursos
tecnoldgicos que podem nao estar acessiveis em seus lares.

e Estimular a criatividade, a autonomia, a colaboracao e o senso critico das
criangas por meio da interacdo com as atividades tecnolédgicas propostas.

e Avaliar o impacto da implementacdo das tecnologias educacionais no
engajamento, na aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias e
habilidades das criancas da Educagao Infantil.

Descricdo do projeto XIX - PROJETO DE FORNECIMENTO DE LIVROS COM
RECURSOS DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS PARA A EDUCACAO
INFANTIL. - Promover a integracdo pedagogica de livros fisicos enriquecidos
com tecnologias educacionais, por meio de trilhas gamificadas interativas e
conteudos alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nas praticas
de ensino-aprendizagem da Educacdo Infantil em escolas publicas, visando o
desenvolvimento integral das criancgas, o fortalecimento do vinculo com a
leitura desde a primeira infancia e a introduc¢do a conceitos fundamentais da
computacao educacional.
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e Implementar o uso de livros fisicos (Livro das letras; Livro dos nimeros;
Livro das cantigas populares, Livro dos contos, Livro da musicalidade) que
possuam tecnologias integradas com trilhas gamificadas interativas focadas
nos respectivos temas, utilizando recursos como multipla escolha (com textos
e/ou imagens), ligar e associar, arrastar e soltar, jogo da memoria e
preenchimento de lacunas.

e Familiarizar os estudantes da Educacgao Infantil com o uso de tecnologias
digitais de forma ludica, segura e consciente, complementando a experiéncia
da leitura tradicional, em consonancia com o eixo Mundo Digital da
computacdao na BNCC.

e Desenvolver o Pensamento Computacional nas criangas por meio de
atividades interativas gamificadas presentes nos livros e expandidas nas
trilhas gamificadas, que envolvam reconhecimento de padrdes, sequenciacao,
atividades basicas e resolucdo de problemas, tanto em contextos que
complementam a leitura quanto em atividades offline inspiradas nos livros.

« Capacitar os professores da Educacdo Infantil no uso pedagogico dos livros
com tecnologias educacionais e das trilhas gamificadas, fomentando a
incorporacdo desses recursos em seus planejamentos e praticas diarias,
integrando o valor da leitura com as ferramentas digitais.

e Contribuir para a inclusao digital e social das crian¢as da Educag¢ao Infantil
em escolas publicas, oferecendo oportunidades de contato com recursos
tecnolégicos juntamente com o acesso a livros, unindo o tradicional ao
contemporaneo.

e Estimular a criatividade, a autonomia, a colaboragao e o senso critico das
criancgas por meio da interacdo com os livros e suas atividades tecnologicas
propostas.

e Avaliar o impacto da implementac¢ao dos livros com tecnologias educacionais
no engajamento, no interesse pela leitura, na aprendizagem e no
desenvolvimento das competéncias e habilidades das criangas da Educagao
Infantil.

Aquisicdo de material de consumo utilizado na
Realizacao de|educagdo infantil (papel, lapis, canetas, grampos,| R$ 165.444,67

atividades meio | colas, fitas adesivas, produtos de higiene e limpeza,| Até 50% do
necessarias ao | tintas). valor total
Funcionamento dos|Fraldas, lencos umedecidos, sabonete, xampu,|recebido (pode
sistemas de ensino|algodao, creme para assaduras, pomada antialérgica,.| ser excluido
(inciso V do art. 70 da|para uso em estabelecimentos da educacao infantil. esse item do
LDB) Lencol, colchonete, uniforme dos profissionais da plano de

educacao infantil. aplicagdo, caso

ID: 4906084 e CRC: BEBGEAEE



Copos, pratos, talheres, panelas, botijao de gas, ndo for
babadores (babeiros), utensilios de cozinha para uso | destinado para
em estabelecimentos da educacdo infantil. este item)

Total do Plano de Aplicacio R$ 330.889,34

O valor do aporte financeiro, é necessario para desenvolver as atividades descritas nesse

Plano de Trabalho, em virtude do municipio ter novas matriculas de criangas.

12. DO PLANO DE TRABALHO SOBRE IMPLEMENTACAO DE TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS NA EDUCACAO INFANTIL

Projeto de Implementagao de Tecnologias Gamificadas na Educacgao Infantil na rede municipal
de ensino infantil.

Objetivo Geral:

Promover a integracdo pedagégica de tecnologias educacionais, por meio de trilhas
gamificadas interativas e contelddos alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nas
praticas de ensino-aprendizagem da Educacdo Infantil em escolas publicas, visando o
desenvolvimento integral das criancas e a introducao a conceitos iniciais da computacao.

Objetivos Especificos:

Implementar trilhas gamificadas com atividades interativas focadas em letras, nimeros,
cantigas populares, contos, utilizando recursos como multipla escolha (com textos e/ou
imagens), ligar e associar, arrastar e soltar, e preenchimento de lacunas.
Familiarizar os estudantes da Educacdo Infantil com o uso de tecnologias digitais de forma
ludica, segura e consciente, em consonancia com o eixo Mundo Digital da computagdo na BNCC.

Desenvolver o Pensamento Computacional nas criangas por meio de atividades interativas que
envolvam reconhecimento de padrdes, sequencia¢do, atividades interativas basicas e
resolucao de problemas, tanto em contextos plugados quanto desplugados.

Capacitar os professores da Educacao Infantil no uso pedagogico das tecnologias educacionais
e das trilhas gamificadas, fomentando a incorporacdo desses recursos em seus planejamentos
e praticas diarias.
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Contribuir para a inclusdo digital e social das criangas da Educacdo Infantil em escolas
publicas, oferecendo oportunidades de contato com recursos tecnoldgicos que podem nao
estar acessiveis em seus lares.

Estimular a criatividade, a autonomia, a colaboragao e o senso critico das criangas por meio da
interacdo com as atividades tecnoldgicas propostas.

Avaliar o impacto da implementacdo das tecnologias educacionais no engajamento, na
aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias e habilidades das crian¢as da Educagao
Infantil.

Justificativa:

Ainsercao de tecnologias educacionais na Educacao Infantil se configura como uma estratégia
relevante para atender as demandas da sociedade contemporanea e as caracteristicas das
criancas nativas digitais. O Parecer do Conselho Nacional de Educacao CNE/CEB 2/2022, que
complementa a BNCC com normas sobre a computacao na Educa¢do Basica, enfatiza que a
computacdo permite explorar e vivenciar experiéncias movidas pela ludicidade, ao criar e
testar algoritmos brincando com objetos e movimentos.
Legalmente, a Lei n? 14.533/2023 incluiu a educacdo digital, com foco no letramento digital e
no ensino de computac¢do, como componente curricular do ensino fundamental e do ensino
médio. Embora direcionada formalmente ao Ensino Fundamental e Médio, essa lei reforca a
importancia da educacao digital desde as etapas iniciais, preparando as criancas para o futuro.
O Parecer CNE/CEB n? 2/2022, ao tratar da Educacao Infantil, alinha-se a essa perspectiva,
estabelecendo premissas como o reconhecimento de padroes, relacoes mediadas pelas
tecnologias e a compreensao do conceito de algoritmo.

A BNCC, em sua Competéncia Geral n2 5, preconiza a necessidade de compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informacao e comunicac¢do de forma critica, significativa, reflexiva
e ética. A implementacdo deste projeto visa dar os primeiros passos para o desenvolvimento
dessa competéncia desde a Educagdo Infantil.

Pesquisas demonstram que o uso adequado de tecnologias na Educacdo Infantil pode
fortalecer o processo de aprendizagem, prender a atencdo dos alunos e tornar as aulas mais
prazerosas. Além disso, contribui para o desenvolvimento da autonomia, autodidaxia e
colaboracgdo entre as criangas.

E crucial levar as tecnologias educacionais para as escolas ptiblicas, democratizando o acesso
a recursos que podem minimizar a desigualdade e a exclusdo digital e social. Muitas criancas
em escolas publicas podem ter no ambiente escolar o seu unico contato com as tecnologias
digitais, tornando a implementacdo deste projeto ainda mais relevante.
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As trilhas gamificadas, com suas atividades interativas e elementos ludicos, sdo altamente
engajadoras para as crian¢as da Educagdo Infantil. Alinhadas aos contetidos da BNCC (campos
de experiéncia) e focadas em temas como letras, nimeros, cantigas, contos, essas trilhas
podem desenvolver habilidades do Pensamento Computacional de forma contextualizada e
divertida. Atividades de sequencia¢do de imagens de uma historia, reconhecimento de padrdes
em cantigas, associacdo de nimeros a quantidades e exploracao musical em ambientes digitais
introduzem as criangas a conceitos computacionais de maneira natural.

Publico-Alvo:
Estudantes da Educacao Infantil (creche e pré-escola) de escolas publicas.
Professores da Educacao Infantil de escolas publicas.

Recursos especificos das tecnologias:

O projeto prevé a entrega de tecnologias gamificadas que proporcionam ludicidade,
movimento, coordenag¢do, motivacao, alegria ao ato de aprender e ensinar.

Trilhas gamificadas - Matematica

Titulos/ temas/fases:

Aprendendo o Sistema de Numeracdo Decimal; Sistema de Numeragao: Sequéncia e
Quantidade; Formas Geométricas no Cotidiano; Grandezas no Cotidiano; Medidas no
Cotidiano; Posicoes e Dire¢oes; Sistema de Numeragdo: Resolucao de Problemas; Entendendo
e Construindo: Graficos e Tabelas; Compras com Dinheiro; Formas Geométricas;
Reconhecendo as Grandezas no Cotidiano; Medidas Padronizadas e Nao Padronizadas;
Sistema de Numeracgao Decimal: Sequéncia; Sistema de Numera¢ao: Comparacgao; Sistema de
Numerac¢do: Problemas de Adi¢do e Subtracdo; Resolvendo Problemas: Somar, Subtrair e
Dividir; Reconhecendo as Formas Geométricas no Dia a Dia; Interpretando e construindo
Graficos e Tabelas; Espaco e Localizacao; Medidas de Valor: O Real.

Recursos interativos:

Atividade interativa de multipla escolha de texto e multipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras ou nimeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar.

Trilhas gamificadas - Letras

Titulos/ temas/fases: todas as letras do alfabeto brasileiro, com pelo menos vinte temas/fases;

Publico-alvo:
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Estudantes e educadores da Educacao Infantil.
Recursos interativos:

Atividade interativa de multipla escolha de texto e multipla escolha de imagens, atividade
interativa de organizar letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade
interativa de preenchimento.

Trilhas gamificadas - Cantigas
Titulos/ temas/fases:

A barata diz que tem; Janelinha; Peixe vivo; Tirei o pau no gato; A linda rosa juvenil;
Borboletinha; Um dois feijdo com arroz; A bandinha; Indiozinhos; A pulga e o percevejo;
Pirulito que bate bate; Papagaio louro; Alecrim dourado; O sapo ndo lava o pé; Ciranda
cirandinha; A canoa virou; Fui morar numa casinha; De ab6bora faz melao; Quem me ensinou
a nadar; Se essa rua fosse minha; Pombinha branca; Marcha soldado; Sapo cururu; Meu
pintinho amarelinho; Af eu entrei na roda; A galinha do vizinho; Meu limado, meu limoeiro; Cai,
cai baldo; O cravo e a rosa; Samba lelé; Caranguejo ndo é peixe; A dona aranha.
Publico-alvo:

Estudantes e educadores da Educacdo Infantil.

Recursos interativos:

Atividade interativa de multipla escolha de texto e multipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras ou niumeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar.

Trilhas gamificadas - Contos

Titulos/ temas/fases:

O patinho feio; O rato do campo e o rato da cidade; Cinderela; A polegarzinha; O ledo e o rato;
A bela e a fera; Os trés porquinhos; A raposa e as uvas; Chapeuzinho vermelho; Jodo e o pé de
feijao; A cigarra e a formiga; O soldadinho de chumbo; O cachorro e o crocodilo; A branca de
neve; A galinha dos ovos de ouro; A lebre e a tartaruga; A bela adormecida; Lenda ubuntu; A
pomba e a formiga; O principe sapo; Rapunzel; Pindquio; Os viajantes e o urso; Cachinhos
dourados e os trés ursos; O gato de botas; O sapo com medo d'agua; O mosquito e o touro; Jodo
e Maria; A raposa e o corvo; A princesa e a ervilha; A onc¢a e o bode; A assembleia dos ratos.

Publico-alvo:
Estudantes e educadores da Educacao Infantil.
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Recursos interativos:

Atividade interativa de multipla escolha de texto e multipla escolha de imagens; atividade
interativa de organizar elementos, sejam letras, palavras ou nimeros; atividade interativa de
preenchimento; atividade interativa de arrastar e soltar; atividade interativa de ligar e
associar.

Recursos gerais das tecnologias:

As tecnologias gamificadas possuem caracteristicas que sao comuns a todas elas.
Aplicativo i0S e Android;

Aplicativo com funcionalidade de acesso online com usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais
senha, e acesso por usuario conector Apple, Google e Microsoft para iOS.

Aplicativo com funcionalidade de acesso off-line mediante login memorizado;
Aplicativo com trilhas de aprendizagem com recursos para visualizagdo do percentual de
conclusao e quantidade do tema/fase, visualizacdo da quantidade de pontos atuais e
pontuacdo maxima, recursos de ranking com a pontuacgdo atingida, recursos de ranking para
com a pontuacao dos trés primeiros colocados, troféus ou medalhas de diferenciacao dos
colocados e sua proépria posicao, recursos de temas/fases em sequéncia obrigatdria com
percentual minimo ou sem sequéncia obrigatoria, a critério do professor, recursos de entrega
de certificado em caso de conclusdo com sucesso;

Aplicativo com visualizacdo das permissdes e redes e turmas nas quais o usudrio esteja
cadastrado;
Aplicativo com controle de downloads com ou sem Wi-Fi.

Aplicativo com féorum para interacdo em tdpicos, responder mensagem do tépico e mensagens
de outros usuarios;

Aplicativo para salvar topicos para consulta offline;
Aplicativo para visualizacdo de avisos;

Aplicativo para reunides/aulas ao vivo disponibilizados e gerenciados pelo professor;
Aplicativo com funcionalidade de sincronizagdo online que permita receber novos temas/fases
para utilizacao online e off-line;

Aplicativo para multiplas contas podendo mudar de contas durante o uso
Aplicativo para recurso para recuperacao de senha mediante usuario e e-mail.
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Aplicativo para alterar senha, informando senha atual e a nova senha mais confirmacao.

Aplicativo para listagem dos professores do usuario conforme turma selecionada.

Aplicativo para sair do usuario logado e esquecé-lo do aplicativo.

Aplicativo com controle de sincronizac¢ao de trilhas gamificadas com o ambiente em nuvem;
Aplicativo com atividades ludicas digitais com funcionalidades de aumento e diminui¢do de
fonte de letra;

Aplicativo com atividades lddicas digitais com funcionalidades de contraste normal, escala de
cinza e alto contraste;

Aplicativo com atividades ludicas digitais com funcionalidades de bloqueio de som;

Licenciamento de uso para todos estudantes e professores.

Ambiente online de gestao.

Ambiente online com acesso por usuario conector Google, Microsoft, Apple;

Ambiente online com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos
de autenticador de verificagdo em duas etapas, para protecdo de possiveis invasdes, do tipo
Microsoft Autenticador e/ou Google Autenticador e/ou similar;

Ambiente online com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos
de autenticador de verificagdo em duas etapas, para protecao de possiveis invasdes, por meio
de geracdo de cddigo e envio a e-mail previamente cadastrado;

Ambiente online com recursos de habilitacdo de “recapctha” caso o usudrio erre a senha
determinada quantidade de vezes, para protecao contra invasdo por robos automatizados;

Ambiente online com recursos de trilhas que possam emitir certificados de conclusdo e com
possibilidade de validacao de certificado;

Ambiente online com recursos de trilhas com compartilhamento em turmas com configuragédo
de datas de agendamento de inicio e fim;
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Ambiente online com recursos para que o estudante acompanhe o seu progresso e
desempenho na trilha de aprendizagem por meio de historico e ranking, que podera ser
configurado para apresentar o desempenho de todos os estudantes ou somente as trés
primeiras posi¢des e a sua propria posicao;

Ambiente online com recursos que permitam ao professor visualizar na trilha de
aprendizagem todos os estudantes com suas pontuagdes e tempo de uso em cada fase/eixo,
bem como a média de cada fase/eixo em grafico;

Ambiente online com recursos de geracdo de relatdérios abrangentes sobre o uso de trilhas
gamificadas.

Ambiente online com recursos de apresentar dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
sobre o progresso individual dos estudantes, o desempenho das turmas e o uso geral das
trilhas em escolas ou redes de ensino.

Ambiente online com recursos de apresentar dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
para fornecer insights importantes sobre o desenvolvimento dos estudantes em cada trilha,
indicando a quantidade de habilidades concluidas, as habilidades pendentes, as notas obtidas
e o status de aprovagao.

Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
onde os gestores possam acessar os relatérios das escolas e/ou rede de escolas.
Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas
onde os professores vinculados a uma turma possam acessar os relatorios de suas turmas.
Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas por
meio de filtros que possam refinar os dados dos relatorios, com opg¢des de filtro de periodo
flexiveis, com pelo menos o seguinte: ultimos 7, 14, 28 ou 30 dias; hoje, ontem; esta semana
(domingo ou segunda-feira); semana passada (domingo ou segunda-feira); este més, més
passado; este ano, ano passado; periodo personalizado;

Ambiente online com recursos de acesso a dados detalhados do uso de trilhas gamificadas para
realizar a aplicacao do filtro com base no histérico de compartilhamento da trilha nas turmas
da rede dentro do periodo selecionado;

Ambiente online com recursos de permitir a selecdo de trilhas gamificadas especificas para o
relatorio.

Ambiente online com recursos de apresentar uma funcionalidade de mesclagem para trilhas
gamificadas idénticas compartilhadas na mesma rede durante o periodo selecionado,
apresentando caixa de sele¢do com as trilhas iguais a selecionada, permitindo a unificagdo e
mesclagem dos dados para o relatorio.
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Ambiente online com recursos de critérios especificos para a identificacdo de trilhas
gamificadas iguais, considerando nomes de eixos e habilidades, alteragdes em projetos, como
modificacdes no nivel da regra da trilha, alteracdes na ordem dos elementos, como a mudanga
de posicao de eixos e habilidades.

Ambiente online com recursos de permitir a definicdo de um nome para a jungdo de trilhas
gamificadas mescladas.

Ambiente online com recursos de apresentar e selecionar escolas que possuem turmas com a
trilha educacional selecionada compartilhada;

Ambiente online com recursos de permitir a selecdo de escolas e turmas especificas para
inclusdo no relatério de trilhas gamificadas;

Ambiente online com recursos de exibir no topo do relatério de trilhas gamificadas o nome da
escola selecionada e o nome da trilha, as informag¢des agrupadas por escola, com no minimo as
seguintes informac¢des: nome da trilha, graficos com ponteiros de 0 a 100%, representando o
uso geral da trilha e mais outros graficos contendo representacao do uso de cada eixo da trilha;

Ambiente online com recursos de apresentar relatério de trilhas gamificadas por escola,
contendo tabela estatistica dos registros; com as informag¢des de total de participantes,
habilidades concluidas, habilidades pendentes e porcentagem de habilidades concluidas;
Ambiente online com recursos de relatério de trilhas gamificadas que apresente tabela com o
total de participantes, com a soma dos estudantes de todas as turmas da escola selecionada;
com a quantidade total de habilidades concluidas em todos os eixos da trilha; com a quantidade
de habilidades ainda nao realizadas e com o percentual de habilidades concluidas em relacdo
ao total de habilidades da trilha;

Ambiente online com recursos de relatorio de trilhas gamificadas que apresente tabela com os
registros de realizagdo por parte dos estudantes das escolas selecionadas, mostrando o nome
do estudante, nome da turma a qual pertence, nota de cada eixo, quantidade de eixos
concluidos e quantidade de eixos pendentes;

Ambiente online com gestdo da estrutura hierarquica escolar anual de redes, sub redes, turmas
e estudantes, para controle dos dados dos estudantes, turmas vinculadas, com permissao de
leitura e/ou edigdo.

Ambiente online com gestdo que permita cadastrar estudantes, professores, gestores.
Ambiente online com gestao de estudantes, professores, gestores, com funcionalidades para
editar, transferir, desativar e remover usuarios de uma turma.

Ambiente online com gestdo que permita cadastrar, editar e excluir redes de escolas e turmas.
Ambiente online com gestdo que permita a criagdo de grupos exclusivos dentro das turmas
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escolares, com objetivo de envio de contetidos educacionais especificos para os estudantes dos
grupos.

Ambiente online com gestdo que permita a inscricdo de estudantes nas turmas de forma
automatica ou autorizada.

Ambiente online com recursos para que os estudantes utilizem as trilhas gamificadas também
por meio de browsers, independentemente de aplicativos.

Licenciamento de uso para todos estudantes e professores.
Aplicativo de criagcdo de novos conteudos

Aplicativo de criagao de novos conteuidos para as trilhas gamificadas, versao Windows 10 ou
superior e Linux Educacional 6 ou superior, funcionalidade de uso que ndo dependa de
conexao com Internet para cria¢ao;

Aplicativo de criacdo de novos contetdos para as trilhas gamificadas com recursos para
publicacdo no ambiente online de trilhas gamificadas;

Aplicativo de criacdo de novos contetidos para as trilhas gamificadas com recursos para gerar
automaticamente informac¢des de conformidade demonstrando erros de criagdo com os
seguintes alertas minimos: Auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem, resposta nao
pode ser vazia, auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de preenchimento de
alternativa, auséncia de resposta correta, auséncia de arquivo de audio, auséncia de arquivo
de video, auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto incorporado, texto vazio,
auséncia de descri¢do da imagem.

Aplicativo de criagdo de novos conteudos para as trilhas gamificadas com recursos de status
de conformidade sempre visivel alertando para eventuais inconsisténcias;

Aplicativo de criacdo de novos contetidos para as trilhas gamificadas com recursos para
criacdo de telas com atividades ludicas digitais de multipla escolha de textos, criacdo de telas
com atividades ludicas digitais de multipla escolha de imagens, criacdo de telas com atividades
ludicas digitais de preenchimento de lacuna, criagdo de telas com atividades ludicas digitais de
organizar sequéncias numéricas, criacao de telas com atividades ludicas digitais de jogo da
memoria, criacdo de telas com atividades ludicas digitais de organizar letras, silabas, palavras,
criacdo de telas com atividades ludicas digitais de associar por meio de arrastar e soltar textos
e imagens, criagdo de telas com atividades ltudicas digitais de ligar textos com texto, imagens
com textos, imagens com imagens;

Aplicativo de criacdo de novos conteudos para as trilhas gamificadas com recursos para
criacdo de telas com atividades ludicas digitais de multipla escolha de textos, criagdo de telas
com atividades ludicas digitais de multipla escolha de imagens, criacdo de telas com atividades
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lidicas digitais de preenchimento de lacuna, por meio de importacdo de planilha;
Aplicativo de criagdo de novos conteudos para as trilhas gamificadas com recursos de
classificacao de telas exclusivas visiveis somente para o professor;

Aplicativo de criagdo de novos contetdos para as trilhas gamificadas com recursos de
produ¢do de atividades de maultipla-escolha com [A (inteligéncia artificial);
Licenciamento de uso para professores.

Resultados Esperados:

Aumento do engajamento e do interesse dos estudantes nas atividades de aprendizagem.
Desenvolvimento de habilidades iniciais de letramento e numeramento de forma lddica e
interativa.

Introducgdo e familiarizacdao das criangas com o uso de tecnologias digitais em um ambiente
educacional seguro e mediado.

Desenvolvimento das primeiras no¢des de Pensamento Computacional, como reconhecimento
de padrdes, sequenciacdo e algoritmos basicos.

Professores mais capacitados e confiantes no uso pedagdgico de tecnologias educacionais em
suas praticas.

Melhora na qualidade do ensino e na diversificagdo das estratégias pedagégicas na Educacao
Infantil.

Reducdo da desigualdade digital entre criancas de diferentes contextos socioecon6micos.
Producdo de registros (portfélios digitais, relatérios de observacdo) que evidenciem o
desenvolvimento das criancas em relagdo aos objetivos propostos e as competéncias da
computacdo na Educacdo Basica.

Na pratica:

A implementacao do "Projeto de Implementacdo de Tecnologias Gamificadas na Educacao
Infantil" oferece uma gama de beneficios significativos para todos os envolvidos no processo
educacional.

Beneficios para a Secretaria de Educacao e Gestores de Escola:
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Ferramentas robustas de gestdo e controle: Para a Secretaria de Educacdo e os gestores
escolares, o projeto oferece o ambiente online de gestdo permite o acompanhamento
detalhado do uso das trilhas gamificadas em nivel de rede, escola e turma.
Relatérios abrangentes: disponibilizar tecnologias sem controle pode ser um perigo, mas o
projeto oferece relatorios sobre o progresso individual dos estudantes, o desempenho das
turmas e o uso geral das trilhas. Os gestores podem visualizar a quantidade de fases concluidas
e pendentes, as notas obtidas e o status de aprovacdo dos alunos.
Gerenciamento da estrutura hierarquica escolar: Ha recursos para cadastrar, editar, transferir,
desativar e remover usuarios.

Seguranca: O projeto permite o controle de acesso, com op¢des de autenticacao em duas etapas
para maior seguranca e acesso por conectores Google, Microsoft e Apple.
Alinhamento a BNCC: Os gestores tém a certeza de que os conteddos estdo alinhados a BNCC e
podem obter dados detalhados para fornecer insights sobre o desenvolvimento dos estudantes
em cada trilha, facilitando a tomada de decisdes pedagogicas e administrativas embasadas em
evidéncias.

Beneficios para os Professores:

Formacao, capacitacao: ndo ha duvidas que o principal obstaculo para o uso das tecnologias
educacionais nas escolas é a dificuldade que os professores tém para manejar aplicativos,
plataformas, softwares. O projeto fornece recursos para capacitar os professores no uso
pedagogico dessas tecnologias, fomentando a incorporacdo desses recursos em seus
planejamentos e praticas diarias.

Acompanhamento do progresso do estudante: O ambiente online permite o acompanhamento
do progresso e desempenho dos estudantes, fornecendo dados importantes para a avaliacao e
o planejamento de intervenc¢des pedagdgicas mais eficazes.

Recursos de acessibilidade: A narragcdo em todas as telas e videos e os recursos de ajuste de
fonte, contraste e bloqueio de som, tornam o material mais inclusivo, permitindo o uso por
estudantes com necessidades especiais.

Recursos pedagoégicos diversificados e engajadores: As trilhas gamificadas interativas, com
atividades focadas em letras, numeros, cantigas populares e contos, oferecem recursos que
aproximam os professores dos estudantes, atualizando as metodologias de ensino-
aprendizagem, proporcionando praticidade e alinhamento com as demandas do século XXI.

Criatividade e contextualizagdo: O projeto também oferece aplicativo de criagdo de novos
conteudos, que permitem aos professores adaptarem e personalizar as atividades as
necessidades especificas de suas turmas.
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Beneficios para os Estudantes:

Motivacdo e engajamento: Para os estudantes o projeto oferece a ludicidade das trilhas
gamificadas que tornam 0 aprendizado mais prazeroso.
Alinhamento a educagdo do século 21: como nativos digitais, os estudantes anseiam e esperam
que a escola lhes dé recursos e opg¢des de uso das tecnologias no dia a dia escolar. O projeto
satisfaz esta demanda aproximando a escola dos estudantes.
Gamificacdo: desde a mais tenra idade as criangas aprendem a gostar dos jogos, aprendem a
superar desafios, receber recompensas. O projeto lhes da esta perspectiva, atuando em uma
drea que eles ja dominam, podendo avancar no aprendizado para a vida.
Integracdo familiar: os estudantes veem que os adultos estdo o tempo todo em seus celulares,
quando querem usa-los ouvem que os celulares ndo servem para criangas. O projeto leva as
familias a possibilidade de se integrarem melhor, dando sentido ao uso dos celulares pelos
mais novos, direcionando seus esforgos para o estudo, dando direcionamento para o bom uso
das tecnologias.

Beneficios para os Pais dos Estudantes:

Possibilidade de aprendizado com tecnologias educacionais em casa: atualmente é quase
impossivel aos pais manter os filhos longe dos celulares, mesmo nas camadas das populagdes
mais carentes. A gamificacdo pode levar as casas a op¢do de que os filhos nao gastem tempo
somente em midias sociais, mas proporcione que o ambiente doméstico seja uma extensao da
escola.

Seguranca: Os pais podem ter a tranquilidade de que seus filhos estdo utilizando a tecnologia
de forma segura e mediada no ambiente escolar, com potencial para complementar o
aprendizado em casa.

Utilizacdo online e offline: A possibilidade de acesso off-line do aplicativo também facilita o
uso em diferentes contextos, especialmente nas camadas mais carentes da populagdo na qual
as conex0es com Internet sao de baixa qualidade ou inexistentes.
Aprendizado de qualidade: Para os pais dos estudantes, o projeto traz a certeza de um bom
aprendizado alinhado as diretrizes educacionais nacionais (BNCC) e a possibilidade de uso das
tecnologias em casa para fins educativos.

Diminuicdo da desigualdade e a exclusdo digital e social: os pais se sentirdo satisfeitos porque
os recursos sao oferecidos a todas as criangas, independentemente de seu contexto
socioecondmico, com a oportunidade de se engajarem com recursos tecnologicos relevantes
para a sua formagao.
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Beneficios para a Sociedade:

Inclusao Digital e Social: O projeto contribui para a inclusao digital e social das criangas em
escolas publicas, oferecendo oportunidades de contato com recursos tecnolédgicos.
Melhora na Educac¢do Basica: A iniciativa visa o desenvolvimento integral das criancas, o
fortalecimento do vinculo com a escola e a introducdo a conceitos fundamentais da
computacao educacional.

Producao de Evidéncias do Desenvolvimento Infantil: O projeto pode gerar registros que
evidenciem o desenvolvimento das criancas em relacdo aos objetivos propostos e as
competéncias da computacdo na Educagao Basica, integrando as experiéncias de leitura e as
interagdes tecnoldgicas.

12. DIRETRIZES COMPLEMENTARES DA EXECUCAO FINANCEIRA

(Conforme Manual de Execu¢do Financeira dos Programas de Apoio a Educagdo Infantil -
FNDE/MEC e Resolug¢ao FNDE n?2 7, de 02 de maio de 2024)

Com base nas orientagbes do Ministério da Educacdo e do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educag¢do (FNDE), o Municipio devera observar os seguintes
procedimentos e diretrizes complementares na execug¢ado dos recursos vinculados a este Plano
de Trabalho, em conformidade com o Manual de Execucdo Financeira dos Programas de Apoio
a Educacdo Infantil e com a Resolu¢ao FNDE n2 7/2024, que dispde sobre a prestagdo de contas
por meio do BB Agil.

12.1. Responsabilidades dos Agentes Envolvidos

SEB/MEC: autoriza a transferéncia dos recursos, calcula o valor por matricula, acompanha a
execucdo fisica e analisa a prestacao de contas técnica.

FNDE: abre e mantém a conta corrente especifica, realiza o repasse, analisa a execugao
financeira e emite parecer conclusivo.

Municipio (EEx): executa diretamente as agdes, aplica os recursos conforme as normas,
publiciza os valores e presta contas exclusivamente pelo BB Agil, com parecer do CACS-
Fundeb.
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CACS-Fundeb: acompanha e fiscaliza a utilizacdo dos recursos e emite parecer conclusivo no
modulo SIGECON.

12.2. Etapas da Execu¢do Financeira

1.  Autorizagdo: o  MEC/SEB  autoriza e  publica Portaria no  DOU.
2. Abertura da Conta: o FNDE abre conta especifica no Banco do Brasil
3. Transferéncia: repasse em parcela unica anual.
4. Execucdo: despesas de custeio permitidas (art. 70 da LDB) conforme plano de trabalho.

5. Aplicagao Financeira: fundo de curto prazo ou poupanga.
6. Prestacio de Contas: via BB Agil até 30 de junho do ano seguinte.
7. Reprogramacio: dentro do prazo de 24 meses, informada no BB Agil.

12.3. Despesas Permitidas (art. 70 da LDB)

I1 - manutencao e conservacao de instalacdes e equipamentos;
Il - wuso e manutengdo de bens e servicos vinculados ao ensino;
\% - atividades-meio necessarias ao funcionamento das escolas;
VIII - aquisicdlo de material didatico e manutencdo do transporte escolar.

12.4. Despesas Vedadas

- Obras e construgoes;

- Equipamentos permanentes;

- Bolsas e gratifica¢des fora da folha;

- Despesas alheias a Educacao Infantil;
- Saques e transferéncias indevidas;

- Amortizagao de dividas.

12.5. Movimentacao e Aplicacao dos Recursos

Movimentacgao exclusiva na conta especifica (Decreto n? 7.507/2011).




Pagamentos somente via DOC, TED ou ordem bancaria.
Aplicagdao financeira obrigatéria em fundo de curto prazo ou poupanga.
Identificacdo do FNDE e do programa em todos os documentos fiscais.

12.6. Transparéncia e Publicidade

Dar ampla publicidade conforme Lei n® 12.527/2011.

Publicar valores, plano de aplicacdo e situagdo da execucao.
0 FNDE divulga transferéncias no portal www.fnde.gov.br/sigefweb.

12.7. Prestacdo de Contas - BB Agil Prestacdo exclusiva pelo BB Agil (Resolugdo FNDE n®
7/2024).

Andlise final: FNDE (financeira) e SEB/MEC (técnica).

12.8. Devolugao e Reprogramacao de Recursos
Saldo ndo  utilizado: devolugdo via GRU, com correcio pela Selic.
Reprogramacao permitida até 24 meses, registrada no BB Agil.

12.9. Fiscalizag¢do e Controle Social

Fiscalizacao por SEB/MEC, FNDE, TCU e CGU.

CACS-Fundeb exerce controle social com acesso aos documentos.

Arquivamento obrigatdrio por 20 anos.

Cujubim/RO, 02 de Margo de 2026.
Responsavel pelo Projeto: Aleci de Assis Ramos
Dirigente Municipal de Educacao
CPF:220.609.522-04
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